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Семестры изучения __3___ 
 

 
Распределение часов дисциплины по семестрам 

Семестр 3 Итого 

Вид занятий УП РП УП РП 

Лекции 17 17 17 17 

Лабораторные 17 17 17 17 

Контактная работа 34 34 34 34 

Сам. работа 74 74 74 74 

Итого: 108 108 108 108 

 

Год набора 2023 г. 
  



ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ 

Цель дисциплины – знакомство с областями применения мультимедиа приложений, изучение конфигурации 

технических средств мультимедиа, знакомство с программными средствами мультимедиа, а также этапами и 

технологией создания продуктов мультимедиа.  

Задачи дисциплины: 

В процессе обучения студенты должны приобрести опыт использования всех имеющихся на кафедре 

возможностей аппаратных средств и программного обеспечения для создания мультимедиа проекта. 

 

ИНДИКАТОРЫ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ,  

СОВМЕЩЕННЫЕ С РЕЗУЛЬТАТАМИ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

ОПК -6 –Способен: 

выбирать и применять методики проектирования и актуальные инструментальные средства, разрабатывать алгоритмы 

и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий 

ОПК-6: З-1 - основные средства разработки алгоритмов 

ОПК-6: У-1 - формулировать цели и задачи разработки программ по заданным критериям и ограничениям 

ОПК-6: В-1 - принципами объектно-ориентированного программирования 

ПК-1  

 Способен участвовать в работах по: 

- доводке и освоению информационных технологий в ходе внедрения и эксплуатации информационных технологий; 

- поддержанию работоспособности информационных систем и технологий в заданных функциональных характеристиках 

и в соответствии с критериями качества; 

- управлению программно-аппаратными средствами информационных служб инфокоммуникационной системы 

организации; - обеспечению безопасности и целостности данных информационных систем и технологий, а также условий 

жизненного цикла информационных систем; 

- адаптации приложений к изменяющимся условиям функционирования; 

- администрированию сетевой подсистемы инфокоммуникационной системы организации. 

Использовать технологии разработки объектов профессиональной деятельности в различных областях. 

Знать: ПК-1: З-1 - современные мультимедиа технологии для решения задач обеспечения целостности и безопасности 

информационных систем 

Уметь ПК-1: У-1 – поддерживать работоспособность мультимедиа продуктов 

Владеть ПК-1: В-1 - аппаратными и программными средствами для создания мультимедиа проекта. 

 


